stieda, 6. biezna 2002

Historie cimrmanovského Sachu

Dtlezité body Cimrmanova Sachového Zivota:
-?-1902 Rana léta

- 1902 Cimrman - Lasker 1/2 : 1/2

- 1907 Marshall - Cimrman 0 : 1

- 1910 Cimrman - Nimcovi¢ 0 : 1

- 1910 Objev Cimrmanova gambitu

- 19127 Neslavny konec Cimrmanovy Sachové kariéry
- Cimrmantv odkaz Sachu

Dosti citovanym je jeho slavny zapas s velmistrem Laskerem, ktery odehral v kvétnu roku 1902
v polské Lodzi. S bilymi tehdy hrajici Cimrman, a¢ sdm ztratil vSechny figurky vyjma krale,
dokazal uhrat patovou remizu. (pficemz Lasker tehdy neztratil ani péSce!). Zaznam tohoto
slavného stfetnuti Vam ted’ nabizim:

Cimrman - Lasker (Damsky gambit): 1.d4 d5 2.c4 dxc4 3.b3 cxb3 (Lasker ziskavajice v
samotném zacatku materialni pfevahu s ocekavanim, ale i s pfipravenosti sleduje pasivni
Cimrmanovu hru) 4.Jf3 bxa2 5.Je5 axb1J 6.Jd7!? (Cimrmantiv pokus o Gtok na srdce ¢erného...)
6....Sxd7 (...Lasker zmatil.) 7.d5 Jc3 8.e4 Jxdl 9.e5 Jxf2 10.Kd2! (V tomto okamziku, aniz by
cerny cokoliv tusil se za€ina rodit genidlni Cimrmanav plan) 10....Jxh1 11. Ke3 e6 12.g3? exd5
13.Kf4 Ke7 14.e6 fxe6? (¢erny omamen snadnymi zisky otevira své kralovské kiidlo) 15.Kg5 d4
16.Sa6 bxa6 17.Se3 dxe3 18.h3 Jxg3 19.Vfl Jxfl 20.h4 h5 21.Kg6 Kd6 22.Kf7 Jf6 23.Kg6
Vh6+! 24 Ke7 Je4? (na tomto misté Lasker ud¢lal fatalni chybu. Misto spravného 24....De7+ a
mat, dava bilému unikétni Sanci na remizu, jiZ se Cimrman chopil. Lasker ov§em v komentafi
prohlésil, Ze ani remiza s Cimrmanem nebyla k zahozeni.) 25.Kg8 Vg6 26.Kh8 Dxh4 27.Kg8
(Cimrman v situaci, kdy mu zbyva pouze kral, nabizi triumfalné remizu opakovanim tahu... :-))
27....Df6 (...kterou ovSem nafoukany velmistr nehodla piijmout.) 28.Kh8 Vh6+ 29.Kg8 Ke7

a nastal pat. (O¢iti svédkové tvrdi, Ze po zavérecném tahu se "Zelezny" Lasker rozplakal.)

Uz pii pribéhu partie doslo k nékolika zaznamenanihodnym okolnostem. Udajné méli byt pfi
dvanactém tahu Cimrmanova soupete opravovany hodiny, nebot’ nervozni Lasker je pfi
predavani tahu poskodil. Zajimava je 1 hraci doba, ktera podle oficidlnich zdznamu ¢ini pouhych
10 minut. Nelze ovSem posoudit, nakolik mély na tuto dobu vliv pravé rozbité hodiny...



Poslechnéme si nyni pozépasova vyjadieni soupettl, tak jak je zaznamenaly tiskové agentury:
Cimrman: S vysledkem jsem spokojen. Da se dokonce fici, ze jsem si jej pral. M¢l jsem ve hie
n¢kolik jasnych Sanci k vitézstvi. Soupef mi Gpln¢ zobal z ruky. Kdybych chtél, mohl jsem jej
zabit uz v patém tahu.

Lasker: Absolutné to nechapu. Nebyl jsem schopen zahrat normalné ani zahajeni! Soupet mé
neustale krmil figurkami, ale sdm ziskaval stale vyraznéjsi a vyraznéjsi taktické vyhody. Nemél
jsem moznost provést jediny raciondlni tah. Za remizu dékuji, ale pfed Cimrmanem smekam.

Mezi osobnostmi sledujicimi pribéh tohoto famézniho stietnuti sed¢l i, tehdy tfinactilety
F.Marshall (pozdéjsi objevitel slavného Marshallova gambitu), ktery pozdéji prohlasil, ze
shlédnuté partie méla zésadni vliv na formovani jeho Sachové osobnosti. Ten mél byt vSak
druhym velkym velmistrem, kterého Cimrman ve svych slavnych partiich znicil. Udalost,
konajici se r. 1907 v Petrohradg¢, ptilédkala k Sachovnicim na svou dobu rekordni pocet Sachovych
komentatord, jenz mohli s Zasem sledovat nésledujici partii, ve které Cimrmanovi k rozdrceni
mistra svéta stacilo pouhych osm tahti:

F. Marshall - J. Cimrman (Berlinska obrana v Ruy-Lopezové $panélské varianté zahajeni): 1.e4
e5 2.J13 Jc6 3.Sb5 Jf6 (Marshall zneklidnén poklidnym pokracovanim (ve vsech ptedchozich
cimrmanovych partiich do§lo k vyménam figurek uz pii druhém tahu) zmatkuje.) 4.Jxe5 Jxe4!!
5.Jc4 (Bily byl zaskocen razantnim postupem ¢erného ve stiedni ¢asti pole ustoupil...) 5...De7
(...¢cimz ovSem Cernému otevird batoh moznosti.) 6.d3 Je5+ 7.Kfl De2+ (Marshall byl naprosto
zmaten. Nechdapal pro¢ by Cimrman obétovaval damu v samém zacéatku hry. "Nevéril jsem svym
o¢im", fik4 pozd¢jsi porazeny, "Cimrman zahral De2, ¢imz mi v podstaté pfedaval damu. Tusil
jsem v tom néjakou Certovinu. Vzpomnél jsem si na jeho pamatné stietnuti s Laskerem a poslepu
jsem tahl Kgl".) 8.Kg1? (Cimrman s ocelové klidnou tvaii zakoncil) 8...Dxd1+ mat. Svét tehdy
dostal infarkt.

Za zminku stoji 1 Cimrmanovo stietnuti s mladickym ruskym velmistrem Nimcovicem r.1911.
Roztfeseny Nimcovi¢ tehdy nastoupil ve Vidni proti tradi¢né klidnému a vyrovnanému
Cimrmanovi s obrovskym despektem. Tato partie se pravem zapsala do historie jako jedna z
nejkratSich velmistrovskych partii, ostatné posud’te sami:

Cimrman - Nimcovi¢ (nepopsana varianta) 1.a4 e5 2.b4 a ¢erny se vzdal.

Svoji prohru Nimcovi€ tisku okomentoval slovy: "Nemél jsem na takovou hru Zaludek, po
prvnim tahu jsem véd¢l, ze proti Cimrmanovi neuhraji ani ptil bodu". Jiné zdroje ovSem uvadéji,
ze ¢erny nedohral proto, Ze po shlédnuti cimrmanova tahu prosté omdlel.

Historie slavného Cimrmanova gambitu saha do roku 1910, kdy v prazském utkani Cimrman -
Duras doslo k jeho prvé aplikaci. Sachovi komentatofi té doby jej srovnavaji s legendarni ¢eskou
husitskou pisni "ktoZz st boZi bojovnici", po které se dle povésti neptatelé obratili v tprk.
Podobny uprk nastaval v pfenesené podobé i za Sachovnici kdy soupeti, podobné jako Nimcovi¢
v pfedchozim odstavci, vzdavali pfi jen pouhém ndznaku pouZiti tohoto zahéjeni. Do dneSniho
dne se vSak nepodatilo vyhledat byt jen jedinou transkripci, kterd by jej pfesné popisovala.
Ostatné by samotny gambit dneSnim Sachistiim piili§ nepomohl, nebot’ bez spojeni se silnou
cimrmanovou osobnosti, kterou se tésil ve své dob¢, neni ni¢im.

Tak rychle jak Cimrmanova Sachova kariéra zacala, tak rychle také skonéila. V listopadu roku
1911 vystoupila fada pfednich svétovych Sachisti v ¢ele s polskym velmistrem Janowskim s
protestnim dopisem mezindrodni Sachové organizaci, poZadujicim vyfazeni Cimrmana za vSech
turnajl vyssi kategorie. Zaroven se az do odvolani odmitali zac¢astnit vSech klani. Dtsledkem
tohoto dopisu, mezi jehoz signatafi figuruji takova jména jako Tarrash, Marshall, Nimcovi¢ nebo
Cigorin, byl konec zndmych cimrmanovych $achovych aktivit. J&té v roce 1912 se v pramenech



objevuji zminky o pratelském utkéni Lasker - Cimrman, které¢ udajné Cimrman zakon¢il
famdznim zpiisobem, kdy sebral soupeii vSechny figurky kromé krale, povysil vSechny pésce za
jezdce a vzapéti partii vzdal. O presném pritbéhu této partie v§ak nemame blizsi udaje. Na prvni
pohled vypada tento konec cimrmanovy Sachové kariéry smutné a nesportovng€, nicméng¢ si
musime uvédomit, Ze vyjma svého prvého velkého stretnuti s Laskerem az do roku 1911,
nedovolil soupefim uhrat ani remizu a svou pozici jesté upevnil objevem vlastni varianty
zahgjeni (viz. Cimrmantv gambit) a fada osobnosti v této souvislosti dokonce uvazovala o
smyslu konani Sachovych turnajii. Ty v té dob¢ pripominaly spiSe obdobu "one man show" nez
napinavé klani. Nebezpeci pro Sach vyplyvajici z jeho ti¢asti si uvédomoval i sam Cimrman, v
jednom rozhovoru dokonce pronesl nasledujici srovnani:

"Moje Gcast na Sachovych turnajich? To je, jako kdyby superman zavodil v desetiboji."

Dalsim uvadénym diivodem konce jeho Sachové kariéry je (tehdy nové zavadénd) tiCast zen na
Sachovych turnajich. Cimrman, jenz byl prosluly svym nevielym vztahem k Zenské emancipaci
(viz jeho prace "Adamovo Zebro", "Podlidé" nebo "Dlouhé vlasy - kratky rozum"), prohlasoval,
ze neni ochoten hrat proti zenam zadné partie, nebot’ je nepovazuje za sobé rovné. Blizsi
podrobnosti vsak v této souvislosti nemame.

Cimrman uz nezije, ale jeho Sachova sléava pasobi nadale. Pokud si tudiz myslite, ze cimrmantv
vliv na Sachovy svét skoncil s jeho odchodem z velmistrovské scény, nemate pravdu. Svou
inspiraci cimrmanovskym Sachovym stylem ptiznali takovi velikdni novodobého Sachu, jakymi
jsou nebo byli Tal, Fischer, Karpov, Spasskij, nebo Short. Jeste v roce 1995 Garri Kasparov pfi
otazce novinaie, zda-li by byl ochoten si zahrat proti pocitaci "Deep Blue" odpovédél: "Radéji
deset bleskovek s pocitac¢em, nez jednu partii s Cimrmanem."

tolik Sachové analy

Miroslav Petticek

(prevzato z diskusni konference vénované Jarovi Cimrmanovi)



Jara Cimrman a jeho pfinos Sachu

Patranim ve vzpominkach Richarda Rétiho se ukézalo, Ze 1 Cimrmaniiv vliv na vyvoj Sachu byl
zasadniho razu...ale za¢néme od zacatku...

V pocatcich své Sachové kariéry se Cimrman pravidly pfiliS§ nezaobiral a vénoval se pfevazné
bojové strategii. Ve vzpominkach jednoho jeho spoluzaka se docteme, Zze Cimrman zcela
znehodnotil jeho dfevénou Sachovnici, kdyz do ni pomoci fezbarského dlatka vysekal hluboky
zékop (vedouci od a6 ptes €6 az po h7), pry aby se mohl 1épe branit jeho utoku. Po nasledné
péstni potyCce se Cimrman trochu umoudtil, ale presto jesté dlouho potom bylo jeho hlavni
zbrani klubko ostnatého dratu, kterym umné obehnaval svoje milované figurky.

Za téchto okolnosti neni divu, ze soupeti o Cimrmana piili§ nestali, a tak hral Jara nejcastéji v
koupelné proti svému odrazu v zrcadle. Zde se Mistr mohl kone¢né vytadit podle svého -
pravidla nepravidla. Pochopitelné vétSina téchto zapast koncila remizou, protoze na
Sachovnicich pokrytych ostnatym dratem a dymovnicemi si Cimrman tézko mohl zasadit
smrtelny zasah. Kromé¢ toho figurky naskdkané v zdkopech ani nemohl vidét. Pozdéji to vSak
omlouval slovy: "Pfece si nebudu davat Sach. To bych si viilbec nezahral."

Ptestoze se zdkopy a zatarasy v Sachovém svété neujaly (stejné jako ruéni minigranaty
vhazované pfi utoku na Sachovnici), nékteré z Jarovych netradi¢nich postupti se nakonec staly
soucdsti Sachovych pravidel. A zde musime na prvnim misté jmenovat "brani mimochodem".
Vzhledem k svéraznému charakteru Cimrmanovy hry se Casto stavalo, Zze se mu uprostied hry
nedostdvalo pinclikl. Aby tento deficit vyrovnal, Cimrman potajmu odebiral soupeitim figurky.
Tu Slohl stielce, tu nepozorované stahl jezdce a nékdy si troufl i na kralovnu. Samoziejmé obcas
se stalo, ze byl pfi manipulaci pfistiZzen a pak se branil slovy "..to bylo brani mimochodem".
Sachistiim to zpo¢atku lezlo na nervy, ale s léty si metoda ziskavala respekt a byla nakonec
vélenéna (za piisn€ ur¢enych podminek) do Sachovych pravidel. Jistda Cimrmanova horliva
ctitelka dokonce tvrdila, Ze 1 ji st Cimrman chtél "vzit mimochodem". Tuto zpravu vSak
pokladame za ptehnanou.

Dalsi Cimrmanovou novinkou byla rosada. Dr. Fiedler z Vidné se sice domniva, zZe roSada byla
vysledkem Cimrmanova "kroku stranou”, pravda je vSak trochu jind. Rosadda nebyla krokem
stranou, ale krokem na stranu. Cimrman se totiz spravné dovtipil, ze i v pribéhu bitvy miize na
Jeho Velicenstvo piijit néjaka ta t€lesna potieba a jelikoz na Sachovnici nejsou zadné buky ani
duby, za které by bylo mozno si odskocit, je nutno si odskocit "za véz", kterd je za timto ucelem
vtipné premisténa. Tomu odpovida i vZita terminologie - mal4 rosada (odskok na malou stranu) a
velka roSada (odskok na velkou).

V oblasti strategie se zase Cimrman proslavil zavedenim tzv. "obéti". Za nepiiznivé situace na
Sachovnici (ve které byl Mistr prakticky pofad) mu kolikrat nezbylo, nez domahat se pomoci
"shiry" a obétovat néjakou tu figuru. Cimrman tak zpravidla ¢inil sekackem na maso, kterym
svym jezdctim a stfelcim v kritickych fazich boje bez milosti stinal hlavy. Zda mu to pomohlo
nevime. V kazdém piipad¢ se vSak "obét" stala soucasti arzendlu vSech slavnych Sachistl, z
nichz néktefi se nestitili ani obéti damy, na kterou by gentleman Cimrman sekackem nikdy
nesahl (s moznou vyjimkou vySe uvedené ctitelky). Cimrman sadm propracoval techniku obéti k
naprosté dokonalosti, jak se miizeme presvédéit v jeho ptivabné brozurce "Slachy snadno a
rychle". Pokud se snad ¢tenai z nazvu domniva, Ze Jara se zde zabyva pievazné technikou
obétovani koné, tady je na zavér maly citat z dila: "Za zadnych okolnosti neob&tujeme krale. To
by se ndm pozd&ji mohlo vymstit".

Zcela bezedna je studnice Cimrmanovych zahajeni. Namatkou jmenujme
1. e2-e5 (tzv. "zufivy péSec") nekdy az e7 a srazka s Cernym péScem



1. Jb1-b3 ("tvrdohlavy kan")

anebo

1. Scl-cl (tzv. "vahavy stielec").

Jesté daleko propracovanéjsi mél Cimrman zahdjeni v pozici ¢erného. Dovedné umél Celit
zejména tahu 1. e4, na ktery nejcastéji odpovidal

1...¢c5

2. Jf3 g6

3. c3 Krk

ano, okamzité po zahrani tfetiho tahu bilym skace Mistr soupeii po krku. Této technice se
Cimrman naucil na Sicilii, kde pro mistni mafii uspesn¢ vyvinul nepristrelné figurky. Odtud
pravdépodobné nazev "Sicilska obrana". Pozdéji Cimrman doporucoval i jiné (méné drsné)
prostiedky za ucelem snizeni protihraCovy koncentrace (foukani tabakového dymu do obliceje,
hlasité zpochybiiovani sméru soupefova ttoku a nebo v Cechach tolik popularni kopnuti do
holen¢).

Réd vSak pouzival i "Francouzskou hru", tj.

l.edeb

2. d4 (d5 Jcb) ...

Ctete spravné, ve druhém tahu pouzil Cimrman sviij nejnovéjsi hit - "tah obourué”, tj. tahnuti
dvéma figurkami soucasn¢. VSimnéte si prosim, ze druhym tahem také cerny nendpadné piebira
iniciativu.

A koneckonct prikladem Cimrmanova mistrného zvladnuti tahu 1. e4 je i partie s Laskerem,
citovana kolegou Lukaskem (pozn. redakce - v partii Lasker-Cimrman byla pouzita tzv.
Cimrmanova obrana 1.e4 f6! 2.d4 Kf7! 3.Sc4+ e6 4.d5 Df8!! - dalsi priibéh partie neni znam).
Bohuzel zcela naopak tomu bylo pokud soupeft zahral 1. d4, jak vyplyva z nésledujici partie
sehrané roku 1911 v Tanvaldu:

(Déamsky gambit)

KODYTEK (bily) - CIMRMAN (¢erny)

1. d4 a ¢erny vzdal.

Co fici zdvérem? Snad jen tolik, Ze Cimrman ztistal i na Sachovnici vlastencem. Nejlépe o tom
vypovida postieh ze slavného utkani C/C (tedy Capablanca vs. Cimrman). Kdyz kubéansky
velmistr zatlacil Mistra do defenzivy a po n¢kolika ostrych tazich ohlésil "Check!", Cimrman
nezavahal ani vtefinu:

"CZECH!"

Jan Rehacek

(prevzato z diskusni konference vénované Jarovi Cimrmanovi)



