Sachovy notes
Laické vysvétleni nékterych pojmd, na které mizete v Sachu narazit.

Herni systémy turnaji
Systém kazdy s kazdym

Princip systém kazdy s kazdym je zndm z fady jinych sportl, takZe jej neni tfeba rozvadét, pouziva se zejména na zavfenych
turnajich s niz§im podtem Gcastnikd, ktery je predem znam.

Svycarsky systém

Svycarsky systém umoziiuje usporadat $achovy turnaj s libovolnym podtem G&astnikéi a pritom s predem stanovenym poctem kol.
Postupuije se tak, Ze pro Uvodni kolo se jednotlivé dvojice vylosuii, a v dalSich kolech se dvojice sestavuiji z hracu, ktefi maji stejny,
nebo podobny bodovy zisk, samoziejmé tak, Ze dva hraci spolu nikdy nehraji dvakrat. Vyhodou je moZnost uspofadat turnaj
predem znamé délky bez ohledu na pocet ucastnikl, nevyhodou je pak to, Ze kazdy hrac hraje turnaj s jinymi soupefi a vysledky
zejména uprostied vysledkové listiny mohou byt dost zkreslené, protoZze nékdo mize tfeba prvni polovinu turnaje prohravat a
druhou vyhravat a pfitom bude pravdépodobné hrat s pomérné slabymi soupefi, zatimco ten, kdo vyhrava ze zaCatku a pozdgji
prohrava mize skoncit bodové za nim a pfitom hrat s daleko téZ8imi soupefi. PFi rovnosti bodu vice hracl, ktera je v tomto systému
bézna, se pouzivaji pomocné bodovaci systémy, které zohlednuji pravé silu soupef jednotlivych hracd. Jedna véc ovsem plati
vzdy — vitézstvi je vzdy spravedlivé, protoZe vitéz se silnym hraim vyhnout nemlZe a stane se jim vétSinou ten, kdo vSechny
ostatni porazi, nebo aspof s nikym jinym neprohraje.

Bodovani Sachovych partii

Pro bodovani partii v turnajich se pouziva jednoduchého systému: vyhra = 1 bod, remiza = 0,5 bodu, prohra = 0 bodu. U druZstev
je to vyhra druzstva = 3 body pro druzstvo, remiza = 1 bod a prohra = 0 bod0.

Protoze je toto bodvani chudsi nez mnoha jinych sportech a také pro to, Ze zvlaté na turnajich vySSich urovni partie ¢asto konéi
remizou, je bézné, Ze na turnajich kon€i mnoho hracli se shodnym bodovym ziskem s jinymi. Proto se pro uréeni kone€ného poradi
pouZivaji dalSi, pomocna kritéria. Nejvétsi vahu pak mivaji pomocné bodovaci systémy.

Viysledky partie se vzdy zapisuji z hlediska bilého, pokud tedy bily vyhral, piSe se 1:0 (nebo jen 1), pokud prohral, piSe se 0:1 (nebo
jen 0), pfi remize se pise 0,5:0,5 nebo jen 0,5 nebo 2.

Pomocné bodovaci systémy
Pomocnych systémd je cela fada, uvedme, které jsou asi pouzivany nejcastéji.

Bucholz (zkratka Buch)

Pouziva se Casto jako prvni pomocné hodnoceni pfi turnajich hranych Svycarskym systémem. Jedna se o prosty soucet bodl
ziskanych vSemi soupefi, se kterymi hra¢ hral a vyjadiuje vlastné obtiznost individualniho turnaje, ktery hra¢ v ramci Svycarského
systému sehral, protoze vy$Si hodnoty nabude u téch hracd, jejichZ soupefi se umistili Iépe. Je nepouzitelny pro turnaje hrané
systémem kazdy s kazdym, protoZe tam by vySel roven souctu bodd véech hracli minus bodovy zisk hrace hodnoceného, coz by u
hract se shodnymi body nic nefesilo.

Stredni Bucholz (zkratka Mbuch)
Pocita se stejné jako Bucholz, jenom se do néj nezapocita bodovy zisk nejlepsiho a nejhorsiho hracova soupefe v turnaji. Zmirfiuje
tak krajni bodové zisky soupef, na které se hra¢ mohl dostat zcela nahodile losem.

Progress
Soucet vSech mezivysledkli po kazdém kole (napf. 1.kolo=1/2 2.k=1 a 3.k=0, pak progres=0,5+1,5+1,5=3,5 jiny pf. 1.k=1 2.k=1/2
3.k=0, pak progres=1+1,5+1,5=4 )

Filosofie: pfi shodé bodu je lepsi hrag ktery jich dosahl s lepSimi hradi: bucholtz rozeznava silu soupefl podle jejich dosazeného
vysledku Progres vychazi z predpokladu, ze po vyhfe dostanu lepSiho soupefe nez po porazce a tedy znevyhodiuje "finise ze
spoda tabulku" oproti "propadlim z vrchu tabulky. Dal$i vyhodou je, Ze je progres nezavisly na vysledcich jinych hrac.

Je znama historka, kdy na Sachové olympiadé v poslednim kole rychle remizovalo SSSR s USA(?), ¢imz dosahly stejného poctu
bodu a cely svét se dival na souboj na 50. stole, kde bojovali hraci 2.VT odnékud z Afriky. ProtoZe oba tymi byly shodou okolnosti
soupefi velmoci v prvnim kole, a tak mély nejvétsi vliv na kone¢né hodnoceni Bucholtz. SB se ve Svycaru moc nepoziva.

Sonnenborn-Berger

Pouziva se vétsinou jako prvni pomocné hodnoceni pfi turnajich hranych systémem kazdy s kaZzdym. Do jeho hodnoty se zapoditaji
vSechny body soupef(, se kterymi hodnoceny vyhral a polovina bodu soupefil se kterymi remizoval. Za prohry se nepodita nic.
Vyjadfuje v podstaté skutecnost, jak si hrac ved! proti silnym soupefm, protoze zisk od soupefi, ktefi se neumistili dobfe byva
zanedbatelny. V praxi to vypada napfiklad tak, Ze pokud si dva hré&ci vedou srovnatelné a maji samozfejmé shodny bodovy zisk,
ale jeden z nich porazil vitéze turnaje a druhy ne, dostane se v konecném poradi prvni hrac vyse.



Vékové kategorie pro mladez + prebory

V soutézich pro mladez organizovanych Sachovym svazem Ceské republiky se hraje prevazné ve vékovych kategoriich
rozdélenych po dvou letech od osmi do dvaceti let. Jednotlivé kategorie jsou oznaceny pismeny H — hoSi a D — divky spolu
s nejvy$Sim moznym vékem spadajicim do kategorie, konkrétné jsou to: H8 — hosi do osmi let, H10 — hoSi do deseti let a dale H12,
H14, H16, H18, H20, pro divky jsou vypisovany kategorie podle toho, jsou-li divky daného véku vibec k dispozici, obvykle jsou to
D12, D16 a D20. Kvalifikaéni turnaje se vétSinou hraji ve spoleénych turnajich kategorie mladSi HD8+HD10+HD12 a starSich
HD14+HD16 a juniord HD18+HD20. Hradi jsou dosvych kategorii zaZazovani dle nasledujiciho klice: kazdou sezénu hrajeme
nékolik kvalifikacnich turnaji do krajského pfeboru jednotlivel (turnaje jako Vanocni kapr, Jarni roSada apod.). Z téchto turnajl
(8kolniho roku) vétsinou Podzimni ro$adou nebo Kaninou a pokraduji aZz do konce sezény. Z téchto turnaji se dle vysledk
kvalifikuje nékolik hracd dle svych kategorii do krajského preboru, ktery se hrava v ¢ervnu v Miadé Boleslavi. Z néj se ti nejlepsi
kvalifikuji na mistrovstvi Cech, které se hrava v fijnu v Harrachové a z néj opét ti nejlepsi do mistrovstvi CR, které se hraje v bfeznu
obvykle v Koutech nad Desnou. V roce konani mistrovstvi CR tedy musi hrag pasovat do své vékové kategorie. Z vy$e uvedeného
vypliva, ze tedy cely postupovy serial zaCina dva roky pfed finalem. Proto se mladeZ zafazuje do své kategorie tak, aby z ni do
finale nevyrostl. Tolik k vysvétleni pro€ napf. devitilety nehraje v kategorii H10 ale H12.

Body GP

Body GP jsou spravedlivéj§im kritériem pro celkové vyhodnoceni vSech kvalifikaénich turnaji nez prosty souéet uhranych bodd.
Systém je takovy, Ze prvni v turnaji ma 100 bodd (pfipadné 500 — princip je stejny) a posledni 1 bod. Ostatni maji proporéné
snizeny bodovy zisk dle poctu u€astnikii daného turnaje. Tzn. Pro pfiklad turnaj o tfech €astnicich se pocita 1.100 bodd 2.49,5
bodl a 3. 1 bod. Turnaj o deseti G¢astnicich 1.100 bodl 2. 89 bodu 3. 78 bodl 4. 67 bodl atd. az 10. 1.bod (déleni bodl 99/9).
Ugel je takovy, Ze je cenngjsi lepsi umisténi v turnaji o sto U¢astnicich nez o patnacti.

Vykonnostni tridy, ELO

Jako kazdy sport i Sachy maji systém hodnoceni vykonosti hrace. Starsi narodni systém vykonnostnich tfid se stale pouziva.
Nejslabsi je 5 VT., ktera se udéluje vSem hraéim. 4 VT si hra¢ mlze uhrat v rdmci jakéhokoliv turnaje, véetné oddilového preboru.
3 a kazdou dal$i VT si Ize uhrat v rdmci jakékoliv oficiélni akci svazu (turnaj, soutéz druzstev apod.). Po 1 VT nasleduje kandidat
mistra a mistr. Mezinarodni tituly jsou mistr FIDE, mezinarodni mistr a mezinarodni velmistr.

ELO je obecna bodova definice sily hrace, ktera se vypocitava pribézné dle vysledkd jednotlivych zapoctenych partii. ELO je
zavedeno pro prakticky Sach (Cas na partii minimalné 2x 1 hodina) a pro rapid Sach (2x 15min - 1 hodina). Pod 15 min (i
s pfidavanim) se jedna o bleskovy Sach, ktery zatim své ELO nema zavedeno.

VT Ize ziskat dle nasleduijici tabulky:
primérny koeficient je primérné ELO vSech zucastnénych hracd (VT se dle jiné tabulky na ELO pfepocitava)
v ostatnich sloupcich je potfebny procentualni zisk

1500 a wvyse 30 24
1450 - 1499 30 24
1400 - 1449 36 24
1350 - 1399 43 24
1300 - 1349 50 24
1250 - 1299 57 30
1200 - 1249 od 36
1150 - 1199 70 43
1100 - 1149 76 50
1050 - 1099 55
1000 - 1049 &0

2.10. Spinéni lll. a IV. VT schvéli a do databize SSCR nahlasi klasifikator oddilu, jeho je hraé Elenem. Spinénill. VT
a vyEEi po zisku piisluiného OK u dotyéného hraée zaeviduje do své databize SSCR.



SCHURIGOVY TABULKY

Sachové turnaje se zpravidla hraji tak, Ze se v nich kazdy hra¢ utka postupné se viemi soupefi. Jde viak o to, aby se
hraci na cely turnaj rozdélili tak, aby v kazdém utkani byli vSichni zaméstnéni. Kdybychom pro kazdé utkani seskupili
dvojice jen nahodné, mohlo by se stat, ze by nam nékdy ztstali dva nebo Ctyii hraci, ktefi jiz spolu hrali.

Proto némecky matematik Schurig sestavil vzorové tabulky, které nejen urcuji dvojice pro vSechna utkani turnaje, ale
zarovetl 1 barvy kamentl, aby kazdy z hra¢t mél pfiblizn¢ stejny pocet bilych a cernych. Hraci uvedeni ve dvojicich na
prvnich mistech, maji bilé kameny. Tabulky jsou pro sudy pocet hraci. Pfi lichém poctu hra¢t ma volno hraé, ktery by
se jinak utkal s nejvyss$im sudym ¢islem.

a) Pro3 a4 hrice

1. utkani 1-4 2-3
2. utkéni 4-3 1-2
3. utkani 2-4 3-1

b) Pro 5 a6 hracu

1. utkéni 1-6 2-5 3-4
2. utkani 6-4 5-3 1-2
3. utkani 2-6 3-1 4-5
4. utkéni 6-5 1-4 2-3
5. utkéni 3-6 4-2 5-1

c) Pro7a8hracu

1. utkani 1-8 2-7 3-6 4-5
2. utkani 8-5 6-4 7-3 1-2
3. utkani 2-8 3-1 4-7 5-6
4. utkani 8-6 7-5 1-4 2-3
5. utkani 3-8 4-2 5-1 6-7
6. utkani 8-7 1-6 2-5 3-4
7. utkani 4-8 5-3 6-2 7-1




celkem 511 élend

12412 | Pravy Hradec, 0.s. 5

SA | P?ibram 32
12504 | SK Pyrit Pfibram 12
12502 | TJ Jince 12
12501 | Sachovy klub Piibram-Banik 8

SB | Kladno 106
12107 | Sokol Bustéhrad 36
12458 | 8K Revnice 23
12104 | SK DDM Slany 2
12106 | Sachovy klub Velvary 6
12056 | Sachovy klub Zdice [
12113 | TJ Sokol Lany 4
12459 | CAISSA Onolitky 3
12453 | 8K Libéhrad Libéice n. Vit. 3
12461 | SK Mnisek pod Brdy 2
12551 | SK Rakovnik 1
12101 | $K Kladno 1

SC | Mlada Boleslav 92
12251 | TJ Kralupy nad Vitavou 17
12302 | Sachklub mésta Dobrovice 14
12253 | TJ Neratovice 13
12305 | TJ Auto Skoda Miada Boleslav 1
12402 | TJ AERO Odolena Voda 10
12401 | Sokol Brandys nad Labem g
12301 | Sokol Bakov nad Jizerou 7
12303 | Sokol Miada Boleslav i}
12252 | TJ Sokol MéInik 5

SD | Polabi 96
12361 | 3K JOLY Lysa nad Labem 27
12152 | Sokol Cesky Brod 12
12362 | DDM Symfonie Podébrady 16
12355 | DDM Sokol Nymburk 12
12363 | SK Milovice 10
12410 | SK MDDM Uvaly 7
12405 | $K Spartak Celakovice 6

SE | BeneSov 180
12403 | Klub $achisti Ri¢any 1925 51
12411 | Sachovy oddil Figurka Riéany 38
12007 | TJ Spartak Viagim 25
12460 | SK Medvédi Zvole 22
12008 | TJ Kavalier Sazava 18
12503 | SK KDJS Sedltany 14
12003 | TJ Jawa Brodce 12




